І Г Р И
з віршованими завданнями на уроках математики в 1 класі

    Важливе місце в житті молодшим школярам належить грі,  вона має пронизувати процес навчання. Гра активізує пізнавальну діяльність  учнів,
Сприяє розвитку мислення, уяви, фантазії, а це є необхідною умовою розвитку здібностей дітей.

   Кому доводилось працювати з шестилітніми дітьми, тому, безумовно відомо, як багато треба знати і вміти вчителю,  щоб пробудити в дітей  живий інтерес до знань, не погасити ті крихітні вогники в дитячих очах, що спалахують під час першої зустрічі зі школою. Тому кожен педагог, який любить дітей, прагне не тільки навчити їх, а й зробити перебування своїх вихованців у класі цікавим, насиченим. Головним, надійним і випробуваним помічником учителя в цій справі вважаю гру.

    Мабуть, немає дитини, яка б не любила гратися. Шестилітки прагнуть постійного руху, діяльності; всидіти на місці для них надзвичайно важко.

 За умовою гри навчання школярів стає радісною,захопливою і життєво-

важливою справою, бо саме  у грі маленька особистість пізнає світ, отримує позитивні емоції, вдосконалює розумові здібності.

    Першокласники активно включаються в ігрову діяльність на кожному уроці. На уроках математики цікаво проводити ігри, які містять віршоване завдання. Оформлення гри найпростіше:  контурні малюнки кольоровою крейдою на дошці ( дерево, хатинка, галявинка та ін. ) у поєднанні з ілюстративним лічильним матеріалом ( сунички, рибки, зайченята та ін. )
Звичайно, якщо в класі є магнітна дошка, це полегшить завдання вчителя.

Коли ж вона відсутня, теж не біда, оскільки малюнки легко прикріплюються пластиліновими кульками ( за умови, якщо дошка суха ). Всього кілька хвилин і оформлення готове.
    Для зручності всі ігри можна поділити на дві групи.
І група – ігри, в яких треба виконати певну математичну дію.

Опис гри «Зайченята і ялинки»

   Перед уроком треба приготувати завдання і закрити ширмою.
( зображено 5 зайчат, під якими – приклади: 5+5, 7+3, 9+1, 6+4, 8+2 )

   На початку гри читаю вірш:

Зайченята – сірі спинки,                                 Не ховаються в затінок,
Заховались під ялинки,                                   Бо немає в них ялинок.

А оцих зайчаток п’ять,                                    Нумо, діти, поможіть

На галявині сидять.                                          Їм ялинки посадить.
   Один учень працює на дошці: розв’язує приклади і біля кожного зайчика «садять» ( прикріплює ) ялинку. З перших днів діти мають засвоїти головне правило гри: на дошці можуть бути помилки, але я їх не виправлятиму у ході роботи. Тому всі школярі, що виконують завдання в зошитах, не намагаються списувати з дошки готові відповіді, а працюють самостійно.

    Під час перевірки треба колективно з’ясувати, чи немає помилок на дошці. Якщо учень розв’язав п’ять прикладів, але правильно виконав лише три, значить він посадив  3 ялинки. Решту – 2 ялинки – знімаємо. Їх садить той школяр, який напише на дошці правильні відповіді.

    Підсумовуючи гру, треба звернутись до дітей і сказати: «Подивіться, як радіють зайченята, що в них є ялинки. Вони вдячні вам за добру справу».

                                             Гра «Лисичка і сунички»
    Зображено лисичку і 6 суничок, біля кожної приклади:
                                   У лисички - трудівнички 

                                   На грядці виросли сунички.

                                   Допоможем їй, малята,

                                   Урожай рясний зібрати.

                                   А щоб ягідки зривати,

                                    Треба вміти рахувати.

ІІ група – ігри, в яких теж треба виконати певну математичну дію, але вводиться елемент змагання ( діти біля дошки працюють парами ).

                                    Опис гри «Огірочки і листочки»
    Зображено  рядочки огірків із завданням: 10-1, 4+4, 7+2, 6-1, 10-2, 5-1, 7+1, 5+4, 3+3, 8+2. 

                                   Огірчата – огірочки

                                   Рано в’ються в 2 рядочки,

                                   І довгасті, і зелені,

                                   Так і просяться у жмені,

                                   Нумо, друже, поспішай,

                                   То збереш рясний  врожай.

                                    Поки хитрі огірочки

                                    Не сховались під листочки.

   Біля дошки працюють 2 учні. Інші школярі виконують завдання в зошитах самостійно. Перевірка проводиться аналогічно до ігор І групи, але тут є елемент змагання:

· Хто швидше збере огірочки?

· Хто більше збере огірочків?

Підсумок гри: Всі славно працювали, тому й зібрали добрий урожай. А ще повторили віднімання й додавання в межах 10.

   ІІІ група – ігри, в яких треба встановити відповідність між виразом і його числовим значенням.

                                     «Бджілка і квіти»

    Зображено 3 бджілки з номерами 7, 8, 9,  і 3 квітки з прикладами:

4+4, 2+5, 10-1.

                       Чи ви, діти, знаєте, що влітку,

                       Бджілки не минають жодну квітку? 

                       А чому, самі ви розкажіть,

                       Ще й малим цим бджілкам поможіть.

  Учень повинен лінією з’єднати кожну бджілку з її квіткою.

ІV група – окремі ігри, які не входять у вищевказані групи.
Зайченята – стрибунята

    На дошці написано приклади: 2ж5=7, 4ж4=0, 3ж4=7, 6ж2=4, замість зірочок -  зайченята.

                  Зайченята – стрибунята хочуть, діти, з вами гратись.

                  Ось у прикладах на дошці стрибунята сіли.

                   Відгадайте, які знаки ( цифри ) собою закрили.

    Цю гру найкраще  організувати для проведення самостійної роботи.  Під час перевірки 1 учень знімає зайчат, під якими написані знаки «+»,  « - ». Всі звіряють свої роботи з прикладами на дошці.

    Підсумок: Зайченята задоволені, що ви так добре всі впорались із завданням. Вони обов’язково ще завітають до вас із цікавими іграми.

   Відомо, що малят цікавить абсолютно все: явища природи, життя рослин і тварин, техніка, взаємини між людьми і т.д. Ось чому необхідні нестандартні уроки кмітливості, які б задовольнили б природну допитливість дитини. 

На таких уроках треба широко використовувати різноманітні пізнавальні ігри. Процес навчання мусить давати школяреві якомога більше позитивних емоцій . Розумова діяльність дитини буде цікавою лише тоді, коли викликає

Почуття радості. Вчитель мусить створювати і  використовувати жартівливі ситуації, що розвивають у дитини почуття гумору. В.О.Сухомлинський писав, що кожна дитина  по-своєму талановита,  має схильність до творчості. 
Але це бажання треба постійно стимулювати, відшукуючи методи, прийоми та форми роботи, які б сприяли розвитку пізнавальної активності дітей цього віку.

Підготувала  вчитель  початкових  класів  Холминської  ЗОШ  І-ІІІ ступенів  Буткова Л.О.


